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AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027

CANDIDATURA N. 35082
ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

IC A. BENEDETTI MICHELANGELI
MIIC88200X

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA DANTE,10

MILANO

LACCHIARELLA

20084

029008096
MIIC88200X@istruzione.it
www.iclacchiarella.edu.it
900

MIIC88200X
MIAA88201R
MIAA88202T
MIEE882012
MIEE882023
MIMM882011
MIMM882022

Il file € organizzato in 'Riepilogo candidatura' e a seguire i progetti con i relativi moduli.

29/05/2026 10:54
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RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027

Istituto MIIC88200X - IC A. BENEDETTI MICHELANGELI
Codice candidatura 35082

Importo totale richiesto € 65.742,00

Num. Prot. Delibera Collegio 52

docenti

Data Delibera Collegio docenti 12/05/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 88

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 07/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - Oltre la campanella € 65.742,00
TOTALE PROGETTI €65.742,00

29/05/2026 10:54
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare

a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare

a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare

a imparare

ESO4.6.A4.A Competenza personale,
sociale e capacita di imparare

a imparare

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,

gioco didattico

ESO4.6.A4.A Lingua madre

ESO4.6.A4.A Lingua madre

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Lingua straniera (inglese per
gli allievi della scuola
primaria)

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

ESO4.6.A4.A Pensiero computazionale e
creativita e cittadinanza
digitali

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

29/05/2026 10:54

Titolo

OFFICINA DELLE
COMPETENZE: IMPARARE
FACENDO

SCACCHI IN GIOCO:
STRATEGIE, LOGICAE
FAIR PLAY

IN SCENA!

COMPETENZE IN CAMPO

SPORT PER TUTTI

ONDE MEDIE: CREA,
RACCONTA, REGISTRA E
REALIZZA UN PODCAST

RACCONTI IN ONDA. IL
LABORATORIO DOVE LE
STORIE PRENDONO
VOCE... IN UN PODCAST!

ENGLISH FOR KIDS -
LACCHIARELLA

ENGLISH FOR KIDS -
Z1BIDO

CODICI IN AZIONE: CREA,
PROGRAMMA E FAI
MUOVERE LE TUE IDEE

CODICI IN AZIONE: CREA,
PROGRAMMA E FAI
MUOVERE LE TUE IDEE

Importo

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€ 6.060,00

€6.060,00

€ 5.754,00

€5.754,00

€ 5.754,00

€ 65.742,00
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Progetto: Oltre la campanella

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 10:54

ESO4.6.A4.A - Oltre la campanella

Il progetto prevede la realizzazione di iniziative per alunne e
alunni, studentesse e studenti, finalizzate allo svolgimento di
attivita sportive, teatrali, ricreative e, in generale, iniziative che
favoriscano I'aggregazione, l'inclusione, la socialita e
I'accoglienza. Si prevede inoltre I'attivazione di percorsi finalizzati
al recupero e al potenziamento delle competenze di base.

F94D26002120007
03/09/2026
31/12/2027

11

€65.742,00

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
274749 - SPORT PER TUTTI

La proposta didattica intende favorire attraverso le pratiche
motorie, lo sport e il gioco didattico il miglioramento del livello di
socializzazione, la riduzione dello stress e dell’ansia, la
percezione dell’altro.

03/09/2026
31/12/2026
MIMM882011
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado



COESIONE
ITALIA 21-27
SCUOLA E
COMPETENZE <

Cofinanziato { - = n’fl'{r.m‘.'if‘:-r‘r ﬂ"'f{-r':‘ﬁ’f;{r"ﬁ:z';r'r- e
dall'Unione europea SP o el Offorits

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SPORT PER TUTTI

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 10:54

274683 - CODICI IN AZIONE: CREA, PROGRAMMA E FAI
MUOVERE LE TUE IDEE

Il modulo ha lo scopo di scoprire, approfondire e migliorare la
conoscenza dei linguaggi di programmazione e con l'ausilio di
dispositivi elettronici e robotici per realizzare dei semplici progetti
che mirano a ricreare situazioni tipiche della quotidianita. Inoltre
tramite software di modellazione si introdurranno gli alunni alla
progettazione e alla realizzazione di semplici oggetti con la
stampante 3D.

03/09/2026
31/12/2026
MIMM882011
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

CODICI IN AZIONE: CREA, PROGRAMMA E FAI MUOVERE LE TUE IDEE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

MODULO
Tipo modulo Pensiero computazionale e creativita e cittadinanza digitali

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 10:54

274801 - CODICI IN AZIONE: CREA, PROGRAMMA E FAI
MUOVERE LE TUE IDEE

Il modulo ha lo scopo di scoprire, approfondire e migliorare la
conoscenza dei linguaggi di programmazione e con l'ausilio di
dispositivi elettronici e robotici per realizzare dei semplici progetti
che mirano a ricreare situazioni tipiche della quotidianita. Inoltre
tramite software di modellazione si introdurranno gli alunni alla
progettazione e alla realizzazione di semplici oggetti con la
stampante 3D.

03/09/2026
31/12/2026
MIMM882022
18

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

CODICI IN AZIONE: CREA, PROGRAMMA E FAI MUOVERE LE TUE IDEE

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 2.754,00
TOTALE €5.754,00

MODULO
Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 10:54

274947 - OFFICINA DELLE COMPETENZE: IMPARARE
FACENDO

Questo laboratorio & progettato come un percorso di
riallineamento per alunni con lacune pregresse. L'obiettivo non &
aggiungere nuovi contenuti, ma consolidare i prerequisiti
indispensabili e rendere gli alunni autonomi nell’affrontare i
compiti. Il rafforzamento delle competenze nell’area di
comunicazione permettera di lavorare anche sull'acquisizione del
metodo di studio sulla base di una riflessione metacognitiva.

15/01/2027
31/05/2027
MIMM882022
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

OFFICINA DELLE COMPETENZE: IMPARARE FACENDO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 10:54
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 10:54

MODULO

Lingua madre

274794 - ONDE MEDIE: CREA, RACCONTA, REGISTRAE
REALIZZA UN PODCAST

Un cantiere creativo dove la curiosita dei ragazzi diventa
contenuto audio. Il podcast offre uno spazio sicuro per esplorare
la propria voce (letteralmente e figurativamente). | partecipanti
passeranno dall'essere semplici fruitori di contenuti a content
creator consapevoli, imparando a gestire tutte le fasi di
produzione: dall'ideazione del "concept" alla registrazione, fino al
montaggio finale.

Pochissima teoria, moltissima pratica. Si maneggiano microfoni,
cuffie e software di editing. Il gruppo lavora come una vera
redazione giornalistica o creativa, dividendosi i ruoli (autori,
speaker, tecnici del suono, grafici).

Il laboratorio € finalizzato al potenziamento linguistico,
all'alfabetizzazione digitale, allo sviluppo del pensiero critico e al
rinforzo delle soft skills.

03/09/2026
31/12/2026
MIMM882022
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ONDE MEDIE: CREA, RACCONTA, REGISTRA E REALIZZA UN PODCAST

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 10:54

274704 - SCACCHI IN GIOCO: STRATEGIE, LOGICA E FAIR
PLAY

Il modulo propone un percorso di avvicinamento e
approfondimento del gioco degli scacchi come strumento
educativo per sviluppare pensiero critico, capacita di analisi,
gestione del tempo e delle emozioni. Attraverso lezioni pratiche,
esercizi mirati e partite assistite, gli studenti impareranno a
prendere decisioni consapevoli, a valutare alternative e a
prevedere le conseguenze delle proprie scelte.

Il laboratorio promuove inoltre collaborazione, rispetto reciproco e
inclusione, offrendo un ambiente stimolante in cui tutti possono
partecipare e migliorare secondo i propri ritmi.

03/09/2026
31/12/2026
MIMM882011
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

SCACCHI IN GIOCO: STRATEGIE, LOGICA E FAIR PLAY

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 10:54

274908 - IN SCENA!

Il modulo propone un laboratorio espressivo finalizzato allo
sviluppo delle capacita comunicative, relazionali ed espressive
degli studenti attraverso attivita performative.

Nel corso del laboratorio gli studenti saranno coinvolti nella
realizzazione di una breve performance finale, che potra
assumere la forma di uno spettacolo teatrale o di un musical in
base agli interessi e alle attitudini emerse durante il percorso. Le
attivitd saranno orientate a valorizzare creativita, inclusione,
consapevolezza di sé e lavoro cooperativo.

07/01/2027
31/05/2027
MIMM882011
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

11
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

IN SCENA!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 10:54

274936 - COMPETENZE IN CAMPO

Il laboratorio & progettato come un percorso di riallineamento per
alunni con lacune pregresse. L'obiettivo non € aggiungere nuovi
contenuti, ma consolidare i prerequisiti indispensabili e rendere gli
alunni autonomi nell’affrontare i compiti. Il rafforzamento delle
competenze nell’area di comunicazione permettera di lavorare
anche sull'acquisizione del metodo di studio sulla base di una
riflessione metacognitiva.

15/01/2027
31/05/2027
MIMM882011
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

12
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

COMPETENZE IN CAMPO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

29/05/2026 10:54
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 10:54

MODULO

Lingua madre

274765 - RACCONTI IN ONDA. IL LABORATORIO DOVE LE
STORIE PRENDONO VOCE... IN UN PODCAST!

Un cantiere creativo dove la curiosita dei ragazzi diventa
contenuto audio. Il podcast offre uno spazio sicuro per esplorare
la propria voce (letteralmente e figurativamente). | partecipanti
passeranno dall'essere semplici fruitori di contenuti a content
creator consapevoli, imparando a gestire tutte le fasi di
produzione: dall'ideazione del "concept" alla registrazione, fino al
montaggio finale.

Pochissima teoria, moltissima pratica. Si maneggiano microfoni,
cuffie e software di editing. Il gruppo lavora come una vera
redazione giornalistica o creativa, dividendosi i ruoli (autori,
speaker, tecnici del suono, grafici).

Il laboratorio € finalizzato al potenziamento linguistico,
all'alfabetizzazione digitale, allo sviluppo del pensiero critico e al
rinforzo delle soft skills.

03/09/2026
31/12/2026
MIMM882011
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

14
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

RACCONTI IN ONDA. IL LABORATORIO DOVE LE STORIE PRENDONO VOCE... IN UN PODCAST!

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

29/05/2026 10:54

275136 - ENGLISH FOR KIDS - LACCHIARELLA

Il percorso di potenziamento della prevede un vero e proprio
laboratorio linguistico all’interno del quale I'allievo puo sviluppare
le abilita di ascolto, comprensione ed espressione nella lingua
straniera ampliando al contempo il vocabolario in suo possesso e
mettendo in pratica quanto espresso in situazione di vita reale.

01/10/2026
15/05/2027
MIEE882012
20

30

Alunne/i scuola Primaria

15
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ENGLISH FOR KIDS - LACCHIARELLA

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

MODULO
Tipo modulo Lingua straniera (inglese per gli allievi della scuola primaria)
Titolo modulo 275150 - ENGLISH FOR KIDS - ZIBIDO
Descrizione Il percorso di potenziamento della prevede un vero e proprio

laboratorio linguistico all’interno del quale I'allievo puo sviluppare
le abilita di ascolto, comprensione ed espressione nella lingua
straniera ampliando al contempo il vocabolario in suo possesso e
mettendo in pratica quanto espresso in situazione di vita reale.

Data inizio prevista 01/10/2026

Data fine prevista 15/05/2027

Sede dove € previsto il modulo MIEE882023

Numero destinatari 18

Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

29/05/2026 10:54 16
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ENGLISH FOR KIDS - ZIBIDO

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Tutor Costo ora formazione
Base Esperto Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
TOTALE

DICHIARAZIONI

Valore unitario

5,10€/ ora

Importo
€ 900,00
€ 2.100,00
€ 2.754,00

€5.754,00

M si dichiara di essere in possesso dell’'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Sl

29/05/2026 10:54

17



