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ASSOCIAZIONE ITALIANA RALLY MATEMATICO

CONTENUTI E ATTIVITA

La gara rappresenta soltanto un pretesto
per introdurre elementi di innovativi nella
didattica della disciplina.

DESTINATARI del progetto

Alunni delle classi terze, quarte e quinte della
Scuola Primaria e delle classi prime, seconde e
terze della Scuola Secondaria di primo grado.

OBIETTIVI GENERALI DEL PROGETTO

SVILUPPO DELLE COMPETENZE CHIAVE EUROPEE

Competenza matematica

- Utilizzare le conoscenze matematiche per
trovare e giustificare soluzioni a problemi reali.

Competenza personale, sociale e capacita di

imparare a imparare

- Avere rispetto di sé e degli altri; affrontare
positivamente i conflitti, collaborare.

- Esprimere le proprie personali opinioni e
sensibilita nel rispetto di sé e degli altri.

- Utilizzare conoscenze e nozioni di base per
ricercare nuove informazioni.

- Portare a compimento il lavoro iniziato, da solo
o insieme agli altri.

Competenza in materia di cittadinanza
- Rispettare le regole condivise e collaborare con
gli altri per la costruzione del bene comune.

Competenza imprenditoriale

- Dimostrare originalita e spirito di iniziativa.

- Realizzare semplici progetti.

- Assumersi le proprie responsabilita, chiedere
aiuto e fornirlo quando necessario.

- Riflettere sulle proprie scelte.

FINALITA' INTERDISCIPLINARI

- Abituare gli alunni al lavoro cooperativo per il
raggiungimento di un fine condiviso.

- Scoprire che ciascuno ha un ruolo che
contribuisce alla crescita collettiva.

- Utilizzare un linguaggio specifico; descrivere il
percorso eseguito e comunicarlo in modo univoco e
chiaro.

OBIETTIVI DISCIPLINARI (MATEMATICA)

- Evidenziare l'aspetto ludico e creativo della
matematica cosi da modificarne la percezione: da
materia noiosa, basata solamente sulle regole, a
disciplina creativa, stimolante e appagante.

- Potenziare la capacita di problem-solving.




